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จุดประสงคกิจกรรม นักเรียนสามารถ 

1. ระบุสวนประกอบและอธิบายหนาท่ีของสวนประกอบในบอรด IPST-WiFi 

2. อธิบายหนาท่ีของบอรดสมองกลในการควบคุมการทํางานของอุปกรณอิเล็กทรอนิกส 

 
 

เวลา 2 ชั่วโมง  

วัสดุ-อุปกรณ    

ท่ี รายการ จํานวน 

1 บอรด IPST-WiFi 1 บอรด ตอกลุม 
 

 ขอควรระวัง/ขอเสนอแนะ 

- 

วิธีการดําเนินกิจกรรม  

1. ศึกษาสวนประกอบและหนาท่ีของสวนประกอบในบอรดสมองกลจาก ใบความรูท่ี 2.6 รูจักบอรดสมองกล 

2. สํารวจบอรด IPST-WiFi ท่ีไดรับ แลวระบุชื่ออุปกรณ และหนาท่ีของอุปกรณท่ีประกอบอยูบนบอรดสมองกล 

ลงในแบบบันทึกกิจกรรมท่ี 2.4 มารูจักบอรดสมองกลกันเถอะ 

3. แตละกลุมอภิปรายคําถามทายกิจกรรม และบันทึกในแบบบันทึกกิจกรรมท่ี 2.4 มารูจักบอรดสมองกลกัน

เถอะ 

4. นําเสนอผลการอภิปรายคําถามทายกิจกรรม เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับกลุมอ่ืน และรวมกันสรปุผล

การปฏิบัติกิจกรรมในแบบบันทึกกิจกรรมท่ี 2.4 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมท่ี 2.4 มารูจักบอรดสมองกลกันเถอะ 
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คําช้ีแจง จากการศึกษาใบความรูท่ี 2.6 รูจักบอรดสมองกล ใหสํารวจบอรด IPST-WiFi ท่ีไดรับ แลวระบุชื่ออุปกรณ 

และหนาท่ีของอุปกรณท่ีประกอบอยูบนบอรดสมองกล ลงในชองวาง 

   

                                                                                                                                         
         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รอปรับรูปใหม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ช่ือ……………………………………   

หนาท่ี………………………………

……………………………………...   

ตอกับพอรต…..…………………. 

ช่ือ………………………………………

………………………………………….. 

หนาท่ี…………………………………

…………………………………………

…………………………………………. 

ช่ือ…………………………………..                                              

หนาท่ี………………………………

 

ช่ือ……………………………………  

หนาท่ี………………………………

………………………………………. 

ช่ือ…………………………………… 

หนาท่ี……………………………… 

ตอกับพอรต………….………….. 

ช่ือ……………………………. 

หนาท่ี………………………… 

ช่ือ……………………………………… 

หนาท่ี…………………………………

…………………………………………. 

ช่ือ………………………………………

………………………………………….   

หนาท่ี…………………………………

…………………………………………

………………………………………… 
ช่ือ…………………………………… 

หนาท่ี………………………………

………………………………………

………………………………………

………………………………………

……………………………………….. 

ช่ือ…………………………………… 

หนาท่ี……………………………… 

ตอกับพอรต……………………… 

 

ช่ือ………………………………………

………………………………………… 

หนาท่ี…………………………………

…………………………………………

………………………………………… 

ตอกับพอรต…………………………   

ช่ือ………………………………………

หนาท่ี…………………………………. 

ช่ือ…………………………………

……………………………………… 

หนาท่ี………………………………

……………………………………… 

ตอกับพอรต…………………….. 

แบบบันทึกกิจกรรมที่ 2.4 มารูจักบอรดสมองกลกนัเถอะ 

ช่ือ…………………………………… 

หนาท่ี………………………………

……………………………………… 

ช่ือ……………………………………… 

หนาท่ี…………………………………

…………………………………………

…………………………………………

…………………………………………..

ช่ือ………………………………

…………………………………..

หนาท่ี…………………………

……………………………………

……………………………………

 

ช่ือ…………………………………………

……………………………………………..           

หนาท่ี……………………………………

…………………………………………….. 

ตอกับพอรต ………………………….. 

ช่ือ………………….. 

หนาท่ี………………

……….………………
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  คําถามทายกิจกรรม 

1. บอรดสมองกลคืออะไร และทําหนาท่ีอยางไร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. อุปกรณใดในบอรดสมองกลทําหนาท่ีประมวลผล 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. อุปกรณใดในบอรดสมองกลท่ีทําหนาท่ีเปนสวนอินพุตบาง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. อุปกรณใดในบอรดสมองกลท่ีทําหนาท่ีเปนสวนเอาตพุตบาง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. บอรดสมองกลสามารถรับหรือสงสัญญาณกับอุปกรณอิเล็กทรอนิกสภายนอกไดอยางไร และนําไปใช

ประโยชนไดอยางไร 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

สรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 บอรดสมองกล คือ เครื่องมือทางฮารดแวรท่ีสามารถทํางานตามชุดคําสั่งหรือโปรแกรมท่ีเขียน มีองคประกอบ

สําคัญ คือ โมดูลไมโครคอนโทรลเลอร ท่ีทําหนาท่ีประมวลผล และควบคุมสั่งงานอุปกรณท่ีประกอบอยูบนบอรด ซ่ึง

บอรดสมองกลในทองตลาดมีหลากหลายแบบ เชน บอรด Kidbright  บอรด Raspberry pi  บอรด Aduino หรือ 

บอรด IPST-WiFi  โดยมีสวนประกอบหลักคลายกัน ซ่ึงในเอกสารฉบับนี้จะขอนําบอรด IPST-WiFi มากลาวเปน

ตัวอยาง 

 บอรด IPST-WiFi ประกอบดวย 

1. โมดูลไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 ซ่ึงมีไอซีไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 ท่ีมีซีพียู 32 บิต แกนคู หรือ 

Dual core และหนวยความจํารอมภายใน 448 กิโลไบต แรม 520 กิโลไบต โดยจัดสรรพอรตอินพุต

เอาตพุตของไอซีไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 เพ่ือใชงานไดโดยตรง 8 ขา ประกอบดวย 

- อินพุตแอนะลอ็ก 4 ขา คือ GPIO32 ถึง GPIO35 (พอรต 32 ถึง พอรต 35) 

- อินพุตเอาตพุตดิจิทัลและเอาตพุตแอนะล็อก 1 ขา คือ GPIO26 (พอรต 26) 

- อินพุตเอาตพุตดิจิทัล 3 ขา คือ GPIO5 GPIO19 และ GPIO23 (พอรต 5 พอรต 19 และ 

พอรต 23) 
 

               
 

รูปท่ี 2.12 ไอซีไมโครคอนโทรลเลอร ESP32  

ใบความรูท่ี 2.6 รูจักบอรดสมองกล 
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เอกสารสำหรับนักเรียน รายวิชาเพ่ิมเติมวิทยาศาสตร์พลังสิบ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 | เล่ม 2  

41 โครงการวิทยาศาสตรพลังสิบ 

โมดูลไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 นี้ ยังมีวงจร Wi-Fi และ Bluetooth ในตัว โดยใชสายอากาศแบบ 

3D สําหรับรับสงสัญญาณ ดังกลาว 

 

รูปท่ี 2.13 สายอากาศแบบ 3D  

และสามารถเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรผานจุดตอพอรต USB แบบ microUSB ซ่ึงใชงาน ดังนี้ 

- รับไฟเลี้ยงขนาด +5 โวลตเพ่ือจายพลังงานไฟฟาใหกับโมดูลไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 

- อัปโหลดชุดคําสั่งหรือโปรแกรมท่ีสราง ไปท่ีหนวยความจําของไอซีไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 

 

 
 

รูปท่ี 2.14 จุดตอพอรต USB แบบ microUSB 

นอกจากนั้นโมดูลไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 ยังสามารถเพ่ิมพ้ืนท่ีเก็บขอมูลได โดยใชซ็อกเก็ต 

microSD การด ในการตอกับการดหนวยความจําภายนอก 

 

 
 

รูปท่ี 2.15 ซ็อกเก็ต microSD การด 
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2. อุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีประกอบอยูบนบอรดสมองกล ประกอบดวย 
 

ลําดับ อุปกรณ คําอธิบาย 

1 

   
 

Vin คือ จุดตอแจกอะแดปเตอรเพ่ือรับไฟเลี้ยงบอรดสมองกล 

ขนาดระหวาง 5-9 โวลต 

2 

 
 

ON คือ สวิตชเปด-ปดไฟเลี้ยงจาก Vin   

 

 

 

3 

 
 

ON คือ LED แสดงสถานะของไฟเลี้ยงบอรดสมองกล โดย LED

สวางเม่ือมีไฟเลี้ยงบอรด 

4 

 
 

SLED คือ LED สี RGB (3 สี) แบบโปรแกรมได (Neopixel) 

จํานวน 3 หลอด สามารถแสดงผลตามชุดคําสั่ง โดยตอกับพอรต 

12 

5 

 
 

จอแสดงผล OLED ขนาด 0.96 นิ้ว ความละเอียด 128x64จุด 

แสดงผลตามชุดคําสั่ง โดยเชื่อมตอผานจุดตออุปกรณระบบบัส 

I2C 

6 

 
 

RESET คือ สวิตช reset บอรดสมองกล เพ่ือใหบอรดสมองกล

กลับไปเริ่มตนทํางานใหม 
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ลําดับ อุปกรณ คําอธิบาย 

7 

   
 

PIEZO  คือ ลําโพงเปยโซ ทํางานตามชุดคําสั่ง โดยตอกับพอรต 

25 

8 

 
 

LED  คือ LED แสดงผลตามชุดคําสั่ง ซ่ึงเชื่อมตอกับพอรต 18 

9 

   
 

KNOB-SVP คือ ตัวตานทานปรับคาได  สําหรับปรับเปลี่ยนความ

ตางศักยไฟฟาเพ่ือทดสอบอินพุตแอนะล็อก หรือทดแทนการ

ปอนคาทางอินพุตแบบแอนะล็อก 

10 

 
 

SW1 คือ สวิตช ซ่ึงตอกับพอรต 0 สําหรับทดสอบการทํางาน

ของพอรตอินพุตเอาตพุตดิจิทัลเบื้องตน หรือทดแทนการปอนคา

ทางอินพุตแบบดิจิทัล    

11 

   
 

ADC คือ จุดตอพอรตอินพุตแอนะล็อก ประกอบดวย 

- 32   ตอกับพอรต 32  

- 33   ตอกับพอรต 33  

- 34   ตอกับพอรต 34  

- 35   ตอกับพอรต 35  

เพ่ือใชสําหรับรับสัญญาณแอนะล็อกจากอุปกรณภายนอก เชน 

โมดูลเซนเซอรวัดแสง นอกจากนี้ยังสามารถรับสัญญาณดิจิทัลได

ดวย 

12 

 
 

12C bus คือ จุดตออุปกรณ ระบบบัส I2C แบบ PH4/GROVE 

สําหรับขยายการเชื่อมตออุปกรณภายนอก 

 



   

44 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ลําดับ อุปกรณ คําอธิบาย 

13 

 

 
 

 จุดตอพอรตอินพุตเอาตพุตดิจิทัล ประกอบดวย 

-  5    ตอกับพอรต 5  

- 19   ตอกับพอรต 19  

- 23   ตอกับพอรต 23 

เพ่ือใชสําหรับรับหรือสงสัญญาณดิจิทัล เชน รับสัญญาณจาก

โมดูลเซนเซอรตรวจจับวัตถุ สงสัญญาณเพ่ือแสดงผลไปยัง

อุปกรณภายนอก 

14 

 
 

 26  DAC1 คือ จุดตอพอรตอินพุตเอาตพุตดิจิทัลและเอาตพุต

แอนะล็อก ซ่ึงตอกับพอรต 26 ใชสําหรับรับหรือสงสัญญาณ

ดิจิทัล หรือสงสัญญาณแอนะล็อก เชน รับสัญญาณจากโมดูล

เซนเซอรตรวจจับวัตถุ สงสัญญาณเพ่ือแสดงผลไปยังอุปกรณ

ภายนอก 

 

 

 

 

 

 

 


